Слогоделение. Перенос слов.


Слогоделение. Перенос слов.
Фонетический  анализ предполагает слогоделение слова и характеристику слоговой структуры слога.

      
  Слог – звуковая единица, состоящая из одного или более звуков. Это минимальная  единица речевого потока, «промежуточное звено» между звуком и фонетическим словом, поскольку слог – не простая последовательность звуков, но артикуляционный комплекс. Здесь первый звук уже несёт артикуляционные признаки следующего звука, например,   -ту-,  где переднеязычно-зубной (т( - огубленный, потому что органы речи при артикуляции(т( уже складываются произнесения губного(у(.

Таким образом, (ту( не равно сумме (т( и (у(. Более того, артикуляция предшествующего звука в слоге также существенно влияет на качество последующего звука, например,   (т(у(. Очевидно, происходит взаимовлияние артикуляций. 

Слог не соотносится в русском языке с какими-либо значимыми единицами в составе слова (корнями, приставками, суффиксами), ср., например, дуп, но ду-бок, но ду-бо-вый.

      
 В обыденной речевой практике вычленять слоги приходится нечасто, если нет скандирования или особого, внятного проговаривания текста. В этом смысле говорят о «потенциальном», скрытом характере слога как звуковой единицы. Однако в практике обучения русскому письму, которое строится на слоговом принципе, правильное слогоделение безусловно важно для овладения способами правильного употребления букв.

       
  Существует целый ряд теорий слова. Некоторые из них толкуют слог с точки зрения произносительных характеристик, другие – с точки зрения акустических, то есть воспринимаемых на слух. Слог определяется как последовательность речевых движений, которая образуется единым дыхательным толчком (Р.Стетсон), как единый импульс мускульного напряжения (Л. В. Щерба).

         
 Широко распространена сонорная теория слога (разработанная на основе русского языка Р.И.Аванесовым), определяющая слог как волну нарастания и ослабления сонорности (звучности) звуков. 

        
  В любом случае вершиной слога, слогообразующим звуком является в русском языке гласный (о возможности слоговости согласных см. далее).

        
  В результате экспериментально-фонетических исследований характеристик слова  было установлено, что действительно минимальной произносительной единицей является  не любой, а только открытый слог, то есть заканчивающийся гласным. Было показано, что открытый слог – единственная реальная произносительная единица и что «любая речевая последовательность открытых слогов» независима ни от морфемного состава слова, ни от ударения, ни от места слога в слове.

         
 Более того, даже согласный, находящийся в конце слова, произносится в одном слоге с первым гласным  последующего слова: начал утро – на-ча-лу-тро. И даже согласный в конце слова перед паузой, как отмечено приборами, развивает начальный пазвук гласного, почти неуловимый ухом.

           Что же касается слоговости согласных, то в изучаемой фонетической подсистеме это могут быть сонорные в абсолютном конце слова после согласных:

спе(ктр, а(рби(тр, жу(ра(вль, ти(гр, спе(кта(кль и др.

            Но в этом случае слоговость согласный получает только благодаря развитию некоего звука гласного перед сонорным:

            «Но вих(((рь стал ещё сильнее» (Майков).

           В фонетической подсистеме звукоподражательных слов в качестве слогового может выступать даже шумный глухой согласный, например, кс-кс (кш-ш (тс(.

            Итак, при слогоделении следует соблюдать только одно основное правило: все неконечные слоги должны быть открытыми, то есть заканчиваться гласным звуком. (Кроме того, слог может быть и неприкрытым – состоящим из одного гласного). И только конечный слог слова, оканчивающийся на согласный, будет определяться как закрытый.

Характеристика слоговой структуры слова предполагает определение количества слогов и типа каждого слова: открытый/закрытый, прикрытый/неприкрытый. Например, в слове и-скро-мё-тный, 4 слога, из которых I  - открытый и неприкрытый, III  и II  - открытые и прикрытые, а IV  -  закрытый и прикрытый.

Основную проблему в слогоделении (букварный период) представляют слова с сочетанием согласных звуков. Именно такое слово (третий и четвёртый звуки-согласные) и предлагается для обсуждения. На этом этапе достаточно заключить с детьми простой договор: в таких случаях мы будем присоединять один согласный к предыдущему гласному звуку, а второй согласный -  к  последующему гласному. Для фиксации действия выделения слогов в слове применяются особые графические средства: точки под гласными, фиксирующие внимание на них, и дужки, объединяющие звуки в слог. В результате слово будет поделено на слоги вертикальными линиями.

      
 Конечно, такое деление на слоги может расходиться в ряде случаев с правильным слогоделением в соответствии с фонетической теорией восходящей звучности, например. Но важно понимать, что это не столько  деление на слоги, сколько инструмент «разметки» модели слова для его дальнейшего озвучивания. В данной ситуации описанный «договор»- наиболее разумный, на наш взгляд, вариант деления слова на «кусочки», которые могут быть озвучены маленьким школьником при чтении.

Слог – это звук или несколько звуков, произносимых, как правило, одним толчком выдыхаемого воздуха. Слогообразующими являются гласные звуки, поэтому в слове обычно выделяется столько слогов, сколько в нем гласных звуков: ра-ке-та, де-ле-га-ци-я

По числу слогов слова бывают односложными (он, я, рысь, ил), двусложными (до-ма, за-пах) и многосложными (у-чи-тель, фо-не-ти-ка).

Изучая эту тему, ученик знакомится с понятием (слоги – это части слова, на которые оно делится при произношении:  ки-но, и-ва, ель, по-ля-на) и принципами образования слога:

· слог может состоять только из гласного звука или из гласного и одного или нескольких согласных (я, да, тигр);

· согласные звуки слога не образуют ( я-ма, пи-ла, ли-ли-я).
В этой же теме ребёнок учится, записывая слова, переносить часть слова, если оно не помещается на строке.

В современном русском языке  орфография  регулирует  правила  переноса слов,  основным  из  которых  является   перенос   по   слогам,   с   учетом словообразовательной  структуры  слова.  Главное  –  это   то,   что   слово переносится по слогам, то есть  основной  принцип  правил  переноса  слов  – фонетический;  слово  членится  в  соответствии  со  слогоделением,  поэтому нельзя  ни  оставить,  ни  переносить  на  другую  строку  часть  слова,  не составляющую слога. Перенос слов опирается на морфологический  принцип:  при переносе членение должно проходить  между  приставкой  и  корнем,  корнем  и суффиксом, между значимыми частями сложных слов – при-ехать, раз-би-вать.

С учётом фонетического и морфологического принципов 
строятся  основные правила переноса слов, которые гласят:

«Слово переносится по слогам: мо-ре». Но при этом  то же правило добавляет, что одну букву нельзя оставлять на строчке или переносить на другую строчку. Вот здесь важно, чтобы ребёнок понял, что приём деления на слоги для произношения не подходит для переноса слов: я/ма, пи/ла, ли/ли /я. Слог, состоящий из одного гласного звука – я/ма, - мы произносим, но переносить такой слог при записи нельзя. 
Кроме этого, дети должны знать, что буквы ъ, ь, й при переносе слова остаются на строчке вместе со слогом (маль-чик, май-ка, объ-езд); при переносе слов с двойными согласными одна буква остаётся на строчке, а другая переносится (клас-сы, суб-бота). 

При переносе учитывается  морфемное  строение  слова  (под-носить, нельзя по-дносить). 

При стечении  внутри  слова  нескольких  согласных  между  гласными допускается вариативность переноса: ме-рзкий, мер-зкий, мерз-кий.
Нельзя разбивать буквенные аббревиатуры: РФ, МИД.

Запрещается разрывать цифры и грамматические окончания при них: 2- е, 5-ого.

Нельзя разбивать условные графические сокращения:  и  т.д.,  т.к., т.п. .
Нельзя переносить на другую строку знаки  препинания,  кроме  тире после точки или двоеточия перед второй частью прерванной прямой речи.

Знак переноса не повторяется на второй строке.

Нельзя оставлять в конце строки открывающие скобки или кавычки или переносить их.
Неправильное слогоделение вредит и письму. Не обращая должного внимания на гласные, дети часто пропускают их при письме. Необходимо поэтому учить детей правильному слогоделению.

ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ.
· Кто быстрее соберёт?

(3 чел.) На доске выставлены вперемежку предметные картинки с односложными названиями предметов, второй – с двусложными, третий – с трёхсложными. Класс проверяет и оценивает результаты работы.


Кит, топор, мост, карандаш, автобус, рак, пила, стакан, голуби, воробей, тигр, конь, рама, шары, барабан, сова, стол, куры, попугай, слон, ласточка, мак, кукла, самолёт, чайник, линейка, лук, дом, ложка, сорока.

· Как разделить?

(3 ком. по 5 чел.) На доске записаны три столбика трёхсложных слов:



дорожка

записка

пилотка



фабрика

кастрюля

калитка



капуста

опушка

закладка



постройка

закладка

ириска



уточка

копейка

кофейник

Члены команд по очереди выходят к доске и записывают по одному слову, деля его чёрточками на слоги.


Побеждает команда, которая правильнее и быстрее других выполнит задание.

· Путаница.
(Класс) На доске записаны слова с изменённым порядком слогов. Нужно записать слова в тетради, восстановив правильный порядок слогов. Побеждают первые три ученика, правильно записавшие все слова.

РО-СО-КА, БА-СО-КА, ТЁ-КО-НОК, ПЛЁ-ЦЫ-НОК, КО-ВА-РО, КУ-ЦА-РИ, ТЕ-НОК-ЛЁ.

· Помоги слову.
(2 ком. по 7 чел.) На доске записаны два столбика слов, в каждом из которых один слог

пропущен.

Каждый игрок вписывает недостающий слог в одно слово и чёрточками разделяет слово на слоги. Побеждает команда, выполнившая задание первой.


…здика

…силёк


…модан

…рзина


…ртина
…ркало




ка…ля


ско…рода




ра…о


те…фон




по…шка

о…яло




бу…га


те…дка

· Предлагает Снеговик.
(класс) Снеговик предлагает детям три задания.

За каждый правильный ответ игрок получает очко. Побеждает тот, кто наберёт наибольшее количество очков.

1. Измените слова так, чтобы в каждом было два слога: дом, сад, дуб, лист, куст, мак, мост,крот, дождь.

2. Измените слова так, чтобы в каждом был только один слог: блины, грибы, звери, двери, кони, колья, гвозди, друзья, сучья.

3. Образуйте от данных слов трёхсложные слова: кот, мышь, лист, нож, дуб, роза, ваза, коза, петух, перо, зерно.

· «Оживи» гласные.
(2 ком.) На доске записаны два столбика, в каждом из которых обозначены только гласные, а согласные пропущены.

Нужно вписать согласные, чтобы получились слова. Каждый игрок вписывает буквы в одно слово.

-О-А



-Е-О

-Е-О



-И-А

-И-О



-Е-А

-Е-А



-О-А

-О-О-А


         -О-О-О

-О-О-О


          -А-А-А

-А-А-А


        -О-А-А

· Найди слова, в которых есть слог, состоящий из одной буквы.

 Яша, осень, яма, рисуют, ива, улитка, иголка.

· Найди трехсложные слова с ударением на втором слоге.

воробей                             зеленый                          котенок

карандаш                   
фиалка                          волшебник 

листопад                   
 гитара                        пирожок

веселый                     
опята                           дятел

сетка                            
будильник                    ударить

· Телеграф.

   1 вариант. Учитель говорит: «Дети, сейчас мы с вами поиграем в телеграф. Я буду называть слова, а вы их по очереди будете передавать по телеграфу в другой город». Первое слово учитель произносит по слогам и сопровождает его хлопками. Затем он называет слово, а вызванный ученик самостоятельно произносит его по слогам, сопровождая хлопками. Если ученик неправильно выполнил задание, телеграф ломается: все дети начинают потихоньку хлопать в ладоши. Испорченный телеграф нужно починить, т.е. произнести слово правильно по слогам и отхлопать. 

   Ученик, правильно выполнивший задание или исправивший ошибку товарища, получает фишку. Выигрывает тот ряд или те ученики, кто был мастером и у кого больше фишек.

   2 вариант. Учитель говорит: «Сейчас мы с вами будем отгадывать слова. Я не назову их, а только передам их по телеграфу: отстучу количество слогов. Вы должны подумать и сказать, какие это могут быть слова». Назвавший сразу два-три слова становится телеграфистом или получает флажок (по договоренности).

· Купи игрушку.

      Оборудование. Игрушки: мяч, кукла, мишка, машина, дудка, собака, кубики, пирамидка, матрешка, пушка.

        Ход игры. Учитель раскладывает игрушки на столе и предлагает ученикам «купить» те из них, в названиях которых два слога. Ученик подходит к столу, выбирает игрушку, четко произносит слово по слогам. Если ответ правильный, ученик отставляет игрушку в сторону- она  «куплена». После того как игрушки, в названиях которых два слога, «куплены», предлагается детям «покупать» игрушки, в названиях которых три слога. 

    В конце игры учитель выясняет, почему никто не «купил» мяч и пирамидку.

   Комментарий для учителя. Для данной игры можно подбирать игрушки из наборов посуды, мебели. Вместо игрушек можно использовать картинки, изображающие предметы одежды, обуви и т.д. Соответственно изменяется и название игры.

· Молчанка.

   Оборудование. Карточки с цифрами 1, 2, 3 у каждого ученика.

   Ход игры. Учитель называет слово, а ученики поднимают карточку с цифрой, соответствующей количеству слогов в данном слове.

  Подбор слов может быть произвольным.
  Комментарий для учителя. Из числа учащихся выделяется судья, который отмечает ошибки детей, насчитывая ряду штрафные очки.

· Зоопарк.

   Оборудование. Три кармашка, на каждом нарисована клетка для зверей, под кармашками графическое изображение слогового состава слов ( первый кармашек-один слог, второй- два слога, третий- три слога); карточки с изображением животных и их названиями.

   Ход игры. Учитель говорит, что для зоопарка сделали новые клетки. Ребятам предлагается определить, каких зверей в какую клетку можно посадить. Ученики по порядку выходят к доске, берут карточку с изображением животного, прочитывают его название по слогам и определяют количество слогов в слове. По количеству слогов они находят клетку для названного животного и кладут карточку в соответствующий кармашек. 

   Примерный материал. Слон, верблюд, тигр, лев, медведь, крокодил, носорог, волк, лиса, жираф, лось, шакал, заяц, барсук.

· Слог-шаг.

      Ход игры.

   1 вариант. Учитель дает каждому ученику задание: «Сделай два шага вперед!», «Сделай три шага вперед!», «Сделай шаг вперед!»

   Ученик должен вспомнить слово из стольких слогов, сколько шагов ему предложено сделать, и  четко произнести его по слогам так, чтобы каждому шагу соответствовало произнесение одного слога.

   Игровой жетон вручается правильно «прошагавшему» слово.

   2 вариант. Оборудование. Предметные картинки. 

   Ход игры. Все ученики получают по одной карточке. Представитель каждого ряда с поднятой картинкой делает столько шагов, сколько слогов в слове. 

   Выигрывает тот ряд, кто больше названий картинок «прошагал» верно.

· Полслова за вами.

Ход игры. Учитель, обращаясь к каждому ученику по порядку, произносит первый слог двусложного слова. Ученик должен закончить слово, назвав второй слог. Если он не может подобрать слово, то выбывает из игры, а слово заканчивает его товарищ. Назвав два и более слов, начинающихся данным слогом, он может ввести в игру любого из выбывших одноклассников. Выигрывает тот, кто больше всех выручил друзей.

· Послушай стихотворение:

Дружат гласные с согласной,

Составляют вместе слог.

Если слоги встанут рядом,

Получаются слова.

Ты и ква, а вместе «тыква»,

Со и ва, читай «сова».
· Соедини слоги линией, чтобы получились слова:

Ры

ун

Ли

за

Кло

ба

Ро

па
· Убери слог так, чтобы получилось новое слово. 

Радуга, машина, волки, лесник, дорога, баранка, смородина, буквари, бабочки, стрекоза, огород, платочки, олень, забор, беседа.

· Напиши слова в таком порядке: слова из одного слога, из двух, трёх слогов, из четырёх слогов.

Аптека, йод, таблетки, термометр, бинт, вата, мазь, витамины, микстура, одеколон, зелёнка.

· Запиши в каждой строчке сначала слова, состоящие из одного слога, затем из двух, трёх и четырёх.

Чтение, русский, физкультура, труд.

Лопата, пила, напильник, плоскогубцы.

Гимнастика, бег, волейбол, борьба.

· Выбери слово из двух слогов и вставь его в предложение.

___________ (гном, леший) живёт в лесу.

___________ (ведьма, русалка) живёт в избушке.

___________ (король, царь) живёт во дворце.

· Запиши слова-отгадки.
Кто хотел получить смелость у волшебника из Изумрудного города — лев или Тотошка? 
(В отгадке один слог.)
Кто похитил Дюймовочку — жаба или лягушка? (В отгадке два слога.)
Что подарил свинопас капризной принцессе — горшочек или кувшин? (В отгадке три слога.)
Кто жил в стране, куда попал Гулливер, — гномы или лилипуты? (В отгадке четыре слога.)
· Поставьте ударение. Разделите на слоги.

Вариант 1

масляный


бассейн

приятное

зелень


блюдце

ботинок

говорил


гусеница

плоское

похожее


виноград

бузина

Вариант 2
флаги


бросала

чудовище

снял


фонарь

пышный

звенело


журавль

мелькнули

утиный


брёвна


золотая

Вариант 3
глобус


бокс


русский

лисий


девочка

ёж

блеск


широкий

знает

ящерица


маленькая

дрозд

Вариант 4
пшеница


гремело

найдёт

арбуз


волчий


пылесос

яйцо


аллея


зверь

пугаешь


творог

выяснили

· Списать слова. Сначала разделить их на слоги, потом - для переноса.

Ирина, осень, читаю, рисую, Ася, пою, орех, гуляю.

· Найди ошибку в переносе
Стро- йка, лей-ка, Ю-ля, ру-чьи, ло-шадь, ле -бедь, игра-ю, медве-дь, зе-мля.

      Ча-йник, пла-тье, конь-ки, стол-б, топо-ль, эта-жи, уро-жай, и-голка.

· Разделите слова на слоги для переноса.
Вариант 1

сели



щука



мазь

концерт


угол



костёр

учишь



взошло
    
           
 тормоз

прыгаешь


скакалка


французский 

поехали

           нитки

                       колбаса
Вариант 2.

спросил


май



рычал

прежний


выйдет

           сентябрь

байдарка


накопим


картон

торговый


киоск



имя

Вариант 3.

ловкие


 
вратарь

              подмела

мелкая



камыш

              цель

армия



майский
                         ночной

яблочный



дрожать
                 
  редкое

Вариант 4.

дырявый


асфальт


дневное

кастрюля


базар



баран

щель



вилки



гордая

пролетят


влажный


забыл

Вариант 5.

гадюка



начну



восход

барсук



вещь



мокрая

копьё




нажал



библиотека

апельсин



кошачий


тратит
Вариант 6.

завтрак


горшок



столовая

экран



ветчина



пыль

деревенский


кинули




актриса

умные


шутите



погрозит

· Как перенести?
(3чел. или 3 ком. по 6 чел.) Каждый игрок получает карточку со словом, которое он должен записать на доске, разделив чёрточками для переноса. Побеждает команда, которая первой правильно выполнит задание.

Слова для игры:

Мальчик, зайчик, письмо, чайник, зверьки, ручейки; пальто, майка, школьник, читайте, окуньки, чайка; угольки, шубейка, борьба, зайка, койка, коньки.

Такая же игра проводится с более сложными словами:

Ружьё, премия, атака, сестра, шея, стулья; костры, затея, змея, копьё, уточка, судья; угольки, Зоя, бельё, быстро, колья, армия.

· Кто быстрее?
(3 ком.) На доске записаны три столбика слов для переноса.

Нужно записать слова в тетради, деля их для переноса там, где возможно. Выигрывают первые три ученика из каждой команды, правильно выполнившие задание:


диван


лиса


сахар


стулья

 булка


белка


кровать

зебра


молоко


стол


медведь

соль


ковёр


змея


пряник


столик

барсук


масло


кресло


ёжик


крупа

· Не ошибись!
(3 чел. или 3 ком.) На доске записаны три столбика слов для переноса.

Игроки делят вертикальными чёрточками для переноса только те слова, где перенос возможен. В конце каждая команда объясняет, почему невозможен перенос в словах: ИЛЬЯ, РАЯ, ОГОНЬ,ЯМА,ФОЙЕ, УЛЕЙ.

Рая


скамья


чайка

подъём

огонь



рейка

окуньки

ручьи



фойе

Илья


деревья


попрыгал

утро


съели



расписать

змейка


яма



улей

письмо

семья



поскакал

окно


кольцо



разлить

· Найди своё место.
(2 ком. по 9 чел.) 6 человек из 1-й команды составляют из букв разрезной азбуки слово СЕСТРА и встают лицом к классу. Трое остальных членов команды получают карточки с красной чёрточкой для переноса и по очереди находят все три возможных места для переноса данного слова.Класс хором читает варианты переноса. Затем такое же задание выполняет 2-я команда со словом ЗАВТРА. Класс оценивает работу команд.

· Помоги Незнайке.

(2 чел.)На доске записан стихотворный текст. Игроки исправляют ошибки.

Класс проверяет и оценивает результаты работы.



Перенёс слова Незнайка:



За-йка, ле-йка, ча-йка, ма-йка,



У-ши, ше-я, ло-б, гла-за,



О-вцы, ут-ки, ко-нь, ко-за.



А ещё он перенёс:



Ро-жь, я-чмень, го-рох, о-вёс, 



Зо-я, Гри-ша, Тим-офей,



А-ня, О-ля и Сер-гей.



Где ошибки? Вот вопрос!



Кто исправит  перенос?
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